*10 Adimda
Surec¢ Yaklasimi

Web Sitesi & Portal Yapimi
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10 Adimda
Surec¢ Yaklasimi

Sodamedya; 20 yill askin web sitesi ve portal yapim deneyimini 10 ana
adimda derleyerek kendi metodolojisini olusturmusur.

Gerek yeni bir web sitesi ya da portal tasarlaniyor olsun gerek mevcut
bir sitenin yeniden tasarimi s0z konusu olsun bu 10 adimlik stire¢ Uze-
rinden ilerleyen Sodamedya proje ekibi projenin tum paydaslarinin
surec icindeki yonetim islerini kolaylastirmaktadir.
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@ Anlasma @ Analiz, Kesif, Tanimlama @ Planlama @

wiiesel

@ Yazilim Gelistirme @ icerik @

Entegrasyon

@ Test & Fix @ Launch - Acilis @ Isletme
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Adim 1: Anlasma

Proje Tanimi Web projeleri oncelikle anlasma asamasi ile baslar;
. butcelendirme icin projenin kapsami netlestirilir;

Proje Kapsami idari ve teknik isterlerin detayli analizi ile proje

Sartname & suresi ve butcesi netlestirilin Bu asama sozlesme ile

Istekler (idari / tamamlanir ve projeye baslanir

Teknik)

Sozlesme
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Adim 2: Analiz, Kesif, Tanimlama

v

Amac, Tanitim, pazarlama ve dijital
pazarlama ekipleriyle birlikte is
alanini, rakipleri, ortami anlayip
Hedef Kitle, mevcut “cevrim ici varliginizi”
tanimlayacagimiz asama.

Paydaslar,

Hedefler,

Yeni web sitesi ya da portal'dan
beklentilerin de tanimlanacag
donem

Strateji belirlenmesi
& netlestiriimesi.
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Projeler yonetilmez. Projeler planlanir!




wwa_projectcarioon.com wwa_projecicarfoon.com wwa_projecitcarioon.com wwa projecicarfoon.com wwa projecicardoon.com ww projecicardoon.com

Musteri bu sekilde tarif etti Proje lideri boyle anladi Analist boyle tasarlad Programci boyle kodlad Beta testerlara bu sekilde Isletme danismani boyle
ulasti tammladi

iSwing
wwa_projectcarioon.com wwa_projecitcarioon.com wwa_projecicarioon.com
Proje boyle dokiimente Projenin bu kadan hayata Musteriye boyleymis gibi Bu kadar desteklendi Reklamcilar boyle tamittilar  Mdsteri aslinda buna ihtiyac
edildi gecti fatura edildi duyuyordu

wwa projectcarioon.com wwa projectcarioon.com wwi projectcarioon.com



Adim 3: Planlama

Is kinhmlan ve is kinimlarinin yaninda “tasarm planlama”

detayh takvim asamasina hizmet edecek olan site haritasi ve

Site haritas: navigasyon mimarisi icin planlama asamasi da 3.
adimda toplanmistr.

Navigasyon

mimarisi
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* Bilgi &
Navigasyon

Mimarisi

Bilgi Mimarisi

Site Haritas: Cogu zaman birbirleriyle
karistirilan kavramlardir.

Navigasyon
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Adim 4: Tasarim - Kullanici Deneyimi

Kullanici Deneyimi (User Experience - UX) tasarimi; muhendislik,
pazarlama, grafik, endustri ve kullanici arayuzu tasarimlarini iceren
dijital veya fiziksel bir deneyim ile Grlnler ve potansiyel musteriler
arasindaki iliski kurma surecidir.
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Zlyaretci
sitemizle nasil bir
etkilesime girecek?

X
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Kullanici Deneyimi Tasarim Sureci

KULLANICI OL VERI YALAN SOYLEMEZ
1. Kullanici karakterleri 1. Kullanilabilirlik testi
2. Kullanici senaryolari 2. Metrikleri gbzden gecir
3. Kullanici testi 3. Kullanimi takip et
4. Kullanici deneyim haritasi 4. Sonraki versiyon icin bilgi
topla
BASLANGIC
L]
ARASTIRMA EMPATI YARATIM GELISTIRME

o N

KULLANICIYLA TANIS BASIT TUT TASARIMA BAGLI KAL
1. Kullanici demografigi 1. Planlar 1. Kullanilabilirlik testi
2. i(ullar}lcmln hedeflerine 2. Moodboard 2. Metrikleri gézden gecir
animla
3. Mock-ups 3. Kullanimi takip et

3. Kullanicinin sorunlarini tanimla
4. Stil rehberi 4. Sonraki versiyon icin bilgi

4. Olciim kriterlerini belirle topla S o d a m e dya*



Ornek Empati Haritasi

Do they What is
| was think I'm best for
expecting Why is this stupid? me?
something What do Where so hard?
different you think? should | Too many
start? acronyms
| want
What What else something
brand do am | awesome
you like? missing?
| - What size Wasting
wan .
s best?
something ' too much ﬂaifbef
reliable time? this Isnt
the best
Saoyliiyor Dustliniiyor
Yapiyor Hissediyor
Fear
Checks Lists
the web- pros/cons Qver-
site whelmed
Compares Inade-
Makes More products quate
small research Excited
decisions
Usure who
Observes Asks to trust Anxious
FDBLF;GHES in store friends
9

decisions



Y U Z EY YUZEY her seyi gorsel olarak bir araya
getirir: Urunun son hali neye
& SOMUT benzeyecek?

ISKELET vyapiyi somutlastinir: Hangi
parcalar sitenin kullanimini
kolaylastiracak?

YAP!| kapsayacagi alanin sinirlarini
cizer: Sitenin parcalari nasil bir
araya gelecek ve davranacak?

KAPSAM stratejiyi intiyaclara dénUstirdr:
Site hangi ozellikleri
barindirmaya ihtiyac duyacak?

v SOYUT STRATEJI her seyin basladigi yer: Neleri
sitenin disinda tutmak istiyoruz?
= Kullanicilarimiz ne istiyor?
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Kullanici Deneyimi
UX

Wireframe
Icerik

Yapl
Hiyerarsi
Fonksiyon
Davranis

Prototip Tasarimi

Mockup
sodamedya®



Kullanici Arayuzu
Ul

Iik Grafik Tasarimlar
(Look & Feel)

Tum Tasarnmlar

00 w

Tasanm ogeleri
Manset / Slider
Tasarimlar
Ikonlar
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Adim 5: Icerik

Icerik Planlama
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Adim 6: Yazilim Gelistirme - Front End

Tasanm Ogeleri
Analiz
Validasyon

Gelistirme

Test

sodamedya®



Responsive Tasarim

Kullanicl arayuzu tasarimi ve
front-end kodlamasl esnasinda
sitenin responsive bir tasarimla
deneyimlenmesinin saglanacag
calismalar yapiimaktadir.

GUnumuzde web sitelerinin mobil
cihazlarla gezilme orani %65'in
Uzerindedir. Dolayisiyla tum onylz
tasarim ve kodlama calismalari
"responsive" olarak yapilmaktadir.
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Adim 6: Yazilm Gelistirme - CMS / IYS

Gerek wordpress ve benzer
bir acik kaynak kodlu IYS

Gerek Sodamedya'nin kendli
gelistirdigi IYS

Ik adim; ihtiyaclarn analiz
edilmesi ve dogru ¢ozum
ICIn musterinin

yonlendiriimesidir. Acik Kaynak Alan Ad|




Adim 6: Yazilm Gelistirme - CMS / IYS

. Medya HTML Yonetim

Icerik yonetim sisteminin r—.

sadece icerik guncelleme Sistem

icin kullanilmayacag B Video

Kullanicl yonetimi, veri analizi, CMS 0 S
——

siteye dair Olctimler ve SEO

icin de en onmeli aracimizin — Ver
IYS oldugunu unutmamak | [
gerekir. cerik

Website Baglant




Adim 6: Yaziim Gelistirme - Back End

Cevrimici yayimcilik sektorinde
yaygin kullanilan bir IYS'nin tercih
edille)medigi durumlarda eger
sifirdan yazilmasi gereken moduller
varsa yazilim gelistirme ekibimiz
tarafindan gerekli analizlerin
tadindan veritabani mimarisi ile
baslanarak gerekli moduller en
bastan gelistiriimektedir.




Adim 7: Entegrasyon
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3rd Party Entegrasyonlar
(Icerik XML vb.)
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Tool Entegrasyonlar
(Formlar — Mailchimp;
Analytics, Metrica, Maps vb)




Adim 8: Test & Fix

IYS Egitimleri
Icerik kontrolleri
Bug Listelerinin olusturulmasi

Bugfix donemi




* Adim 9: Acllis A
d°\
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Adim 10: Isletme

Teknik Destek & Sitenin yayina alinmasi ile onemli bir yolculugun sonuna

Bakim gelinmis olsa da asil buyuk yolculuk simdi
baslamaktadir.

Analiz

Sitenin ve isleten ekibin intiya¢ duyacagi her tlrll teknik

destek ve bakim hizmetinin yani sira yolculuk esnasinda

ortaya yeni cikacak intiyaclar ve talepler de mutlaka

planlanarak zamani geldiginde siteye eklenmelidir.

Ek Gelistirmeler

Hizh gelisen cevrimici dunyada sitelerin de bu hiza ayak
uydurmasi surekli analiz ve gelistirmelerle mumkun

olmaktadir.
sodamedya®



Surec¢ Yaklasimi
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